music-squit

MP3-Player

Konzept:

Der Music-Squit (kleiner Stopsel) ist ein kleiner und hand-
licher MP3-Player. Sein schlichtes und gleichzeitig nobles
Aussehens soll eine breite Zielgruppe (18 bis 35 jGhrige)
ansprechen.

Die zwei drehbaren Displays bieten eine optimale Uber-
ischt und sorgen dafur, dass sich der Benutzer schnell
und einfach in den Menus zurechtfindet.

Die Anzahl der Bedienungselemente wurde auf ein Mini-
mum reduziert: Zwei Tasten und zwei drehbare Displays
reichen aus um den Music-Squit zu Bedienen. Durch das
Drehen, Stossen und Ziehen des Displays kann der Be-
nutzer durch die MenUs navigieren.

Durch das eingebaute USB Interface kbnnen Songs, Al-
ben und ganze Musikbibliotheken schnell, einfach und
kabellos zwischen zwei Muic-Squits ausgetauscht wer-
den. Das Gerdt ist Bluetooth fahig.
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Das Display:

Das Display ist Schwarz und aus ,Glas™.Die Schrift leuch-
tet weiss hervor. Die Gewdhlte Schrift / das aktive ist in
blau gehalten.

Das Display ist kein Touchscreen. (-> Workflow).

Bedienung:

Der Music-Squit ist fUr die Bedieung mit zwei Hdnden
konzipiert.

Die Menus werden auf den beiden Displays angezeigt.
Links der Ordner oder der gewdhlte Menupunkr, rechts
dann der Inhalt des Ordners. Der Benutzer kann durch
Ziehen und Stossen des rechten Displays in der der Me-
nustruktur eine Ebene hoch oder runter gehen.

Beide Displays sind zudem drehbar. Damit kann man
innerhalb der MenUs hoch- und runterscrollen.
Arretierknopf: Den Music-Squit kann man erst bedienen,
wenn der Arretierknopf gedrdckt wird. Dadurch wird
sichergestellt, dass der Benutzer nicht unfreiwillig den
Song wechselt. Dieser Konpf befindet sich links auf der
vorderen Seite.

Play-Taste: einmaliges betdtigen der Taste 16st ein wech-
sel zwischen Play und Pause aus. Wird die Play-Taste drei
Sekunden lang in kombination mit dem Arretierknopf
gedruckt, schaltet der music-squit aus bzw. ein.
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music-squit

MP3-Player

Feedback:

man ein Einrasten.

Beim genauen drehen zum Pfeil (auf dem Display) spurt

Alle Bedinungsfunktfionen werden Akustisch unterstutzt.
Der ,Tastenton™ kann jedoch ausgeschaltet werden.

Datentransfer:

Beim abnehmen des Displays 2 erscheint ein USB Stick.

Im abgenommenen teil des Sticks sind die Daten die fur

den transfer bereitgestellt sind. Steckt man den Datentr&-

ger auf einen anderen music-squit, kdnnen diese runter

geladen werden.
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Workflow der Musickauswahil:

Auf dem ersten Display ist das Aktuelle MenU sichtbar.
Auf dem zweiten Display steht die Unterauswahl. Der
gewunschte Bereich muss auf die Hohe des Pfeilsym-
boles gedreht werden. Durch das hineninschieben e
wird das MenU/Lied augewdhlt und verschiebt /
sich eine Stufe weiter nach links

Interpret Interpret
Album ’ Interpret2
Songs Interpret3
Genres Interpret4
Stuffle Songs
Datentransfer
Interpret
Interpret2
Interpret3
Interpret4

CD1 Song 1
CD 2 " Song 2
CD 2 Song 2
CD 3 Song 3
Song 1 Songinfo/Laufzeit
Song 2
Song 2 ’
Song 3

Meniis:

Interpret / alle Interpreten / alle Alben / alle Songs / Song Info

Album / alle Alben / alle Songs / Song Info

Songs / alle Songs / Song Info

Generes / alle Stiele / alle Interpreten / alle Alben / alle Songs / Song Info
Settings /About, Shuffle, Repeat, Volume limit, Clock, EQ / ...

Shuffle Songs / ein, aus

Now Playing / Song Info

Datentransfer / Aktiv, inaktiv
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